Jeux coopératifs - Les « Méduses » (les crayons coopératifs)

Cet objet est composé d'un support
en forme de toupie auquel sont ac-
crochées jusqu'a 10 ficelles qui
pourront €tre tendues chacune par
un participant différent. Ceux-ci
doivent se coordonner pour repro-
duire des modéles sur une surface
horizontale, soit directement avec
I'axe sur une couche par exemple,
soit sur papier, avec un feutre ou un
crayon cire attaché a |l'axe.

Chaque crayon comporte 10
ficelles et peut donc accueillir
10 enfants ; néanmoins, le hom-
bre de joueurs peut varier si
chacun tient par exemple deux
ficelles comme sur la photo.

Quelques idées d'activités sur une feuille de paper-board par exemple :

Suivre une « route » prédessinée - on pourra y inclure des obstacles, des pie-
ges, etc...

Construire un trajet sur un plan de rues : aller de A a B en passant par ici ou
par la, en minimisant les déplacements, en choisissant des sens de circula-
tion 'éducation au code de la route)

Réaliser un dessin : une fleur, une maison, un animal, etc... Ajouter un élément
a un dessin fait par d'autres, composer un dessin a plusieurs équipes...

Ecrire un mot, une (courte) phrase,...




